Forsvar mot motparts Multi-apning

I 2. hédnd etter Multi-apning:

Pass

DBL
2v
246
2NT
3 minor

Kan veere svak, kan ha apningshand med 4 korts major, eller sterkere med
alle fordelinger.

5+ korts major med 12-15 hp.

Begge minor, minst 4-4 med 12-15 hp.

En lang minor 5+ kort med 12-15 hp. Svar 2 NT sper etter hvilken minor.
15-18 balansert, bgr ha hold i begge major. Svar med Puppet og overfgring.
Sperr med 6+ korts farge og 8-11 hp.

I 4. hédnd etter Multi-apning:

Etter

Etter

Etter

Etter

Etter

DBL
24
2NT

3 minor

Viser minst 4 kort i den sist meldte fargen og 12-14 hp. Eller 19+ balansert.
Naturlig 12-15 hp.

15-18 balansert, bgr ha hold i begge major. Svar med Puppet og overfaring.
Naturlig 12-15 hp.

2 ¢ —pass—2 ¥ —pass

pass — ?
DBL opplysende dobling. Svar evt. med Lebensohl.
24 viser 5+ korts spar med 16-18 hp (uten hjerterhold).
Samme hvis motpart melder 2 &, da er 3 ¥ 5+ kort med 16-18.
2NT viser 19-21 hp, svar med Puppet og overfgringer.
3 minor viser 5+ korts farge med 16-18 hp.
3 NT  viser 22-24 hp.
2 ¢ -DBL-29/A —pass eller 24 -DBL-2¥—pass
pass — ? 24-7

Pass viser 5+ kort i motsatt major.
DBL  straff, viser 5+ kort i motparts farge.

24 -DBL-pass—7?

Pass makker kan tale & spille 2 ¢ X hvis det gar pass rundt.
2/3/4 ¥ ber makker prioritere farge.
24 invitt hvis hjerter, men ber makker evt. korrigere.

24 -2V —-pass—-"?

Pass 5+ korts hjerter for spillemelding. Dobler motpart ma man remme.
246 ber makker melde 2 NT for spill, evt. videre melding er krav.
2NT  krevd fra makker
3X er farge og krav.
2NT invitt til 3 NT.
3 minor spillemelding.
3 major naturlig med invitt.

24 —-24M—-pass—"?

Pass 5+ korts spar for spillemelding. Dobler motpart ma man remme.
2NT spar etter hvilkken minor.
3 X naturlig med minst invitt.



