
Lebensohl 
v/Tommy Sandsmark 
 

Etter 1 NT og innmelding på 2-trinnet: 

 

 Vest Nord Øst 

 1 NT 2 kl ? 

 

   1) Ny farge på 2-trinnet er for spill. 

   2) 2 NT ber om 3 kløver. Vil da  

a)  spille på 3-trinnet  

b)  overmelde for å vise majorsøk med hold i motpartens farge 

c)  melde 3 NT for spillemelding med hold i motpartens farge. 

   3) Ny farge pa 3-trinnet er krav. 

   4) Overmelding direkte er majorsøk uten hold i motpartens farge. 

   5) Melding av 3 NT direkte er spillemelding uten hold i motpartens farge. 

 

Andre varianter for Lebensohl: 

 

Prinsippet er at i alle posisjoner hvor vi opplysningsdobler "svake to" vil 2 NT vise dårlige kort, mens farge på 3-

trinnet vil vise minst 7-8 poeng. Dette gjelder også støtte av makkers farge: 

 

 Vest Nord Øst Syd 

 2 hj x pass ? 

    2 sp = Minimum 7 hp + 4 spar. 

   2 NT = Maksimum 6 hp. 

    3 kl/ru = Minimum 7 hp + 4-kortfarge. 

    3 hj = Utgangskrav - ber makker vise 1) 5-korts spar eller 2) 

hold (NT). 

    3 sp = 10-12 hfp + 4-korts spar. (Limit). 

    3 NT = Spillemelding med dobbelthold i hjerter. 

 

eller 

 

 Vest Nord Øst Syd 

 2 hj pass pass x  

 pass ? 

  2 sp = minimum 7 hp + 4 spar. 

 2 NT = Maksimum 6 hp. 

  3 kl/ru = Minimum 7 hp + 4-kortfarge. 

  3 hj = Utgangskrav - ber makker vise 1) 5-korts spar eller 2) hold (NT). 

  3 sp = Minimum 7 hp + 4-kortfarge. 

  3 NT = Spillemelding med dobbelthold i hjerter. 

 

 

 

eller 

 

 Vest Nord Øst Syd 

 1 hj 2 sp pass pass  

 x pass ? 

 

   2 NT = maksimum 4-5 hp. 

   3 kl = 6+ hp. 

   3 ru = 6+ hp. 

   3 hj = minst 7 hp og støtte. 

   3 sp = Utgangskrav - ber makker vise hold (NT). 

   3 NT = Spillemelding med dobbelthold i spar. 

 


